Узоры на кубике Рубика

На обычном (3х3х3) кубике Рубика можно собрать красивые узоры, и я предлагаю Вам некоторые из них.

   Чтобы посмотреть как на обычном кубика получить узор, введите параметр (это будут какие-то буквы наподобие: U2 F' B U) понравившегося Вам узора в поле в левом фрейме снизу и нажмите OK. Внизу слева Вы увидите  (если у Вас, конечно, включена поддержка Java) собранный кубик, а под ним кнопки, как на обычном магнитофоне: прямое и обратное воспроизведение, пауза, быстрая перемотка, а также кнопки "покадрового" воспроизведения, с помощью которых наиболее удобно научиться получать данный узор на кубике. Также Вы можете вращать кубик, или, если захотите, то повращать отдельные грани, для чего нужно щелкнуть по грани мышью при нажатой книпке Ctrl или Shift.

    Переходим непосредственно к узорам:

Правильные узоры (на всех гранях одинаковый узор):

U2 D2 F2 B2 L2 R2 - Шахматы второго порядка

L2 R3 F1 D2 L3 F3 D1 U3 B1 F3 D1 R1 F2 D3 L1 R2 - Шахматы третьего порядка

D' B2 F2 U2 L2 R2 U' L' B' F D U' L' R F2 D2 U2 F' - Шахматы шестого порядка

L2 R' B2 F2 D2 B2 F2 L2 R2 U2 R'  - Крест второго порядка

R2 U' F2 D U' L2 B2 F2 U' F' L2 R2 D2 U2 B R2 F2  - Крест третьего порядка

D' U L' R B' F D' U - Глаз
L2 R2 D U' L' R B' F D U' - Один из вариантов креста с глазом (AKA точки)

U F2 U' B' U2 B U' F2 U' R' U2 B' U2 B R - Рыбки

U' B2 R2 U2 F' D2 L' F2 U' F2 D2 F U2 R' U2 - Кольца второго порядка

F2 D' R2 D' L' U' L' R B D' U B L F2 L U2 - Кольца третьего порядка

U B2 L D B' F L' D U' L' R F' D2 R' - Змея

R2 B2 D B2 D U R2 D' B' D' R F2 R' D B U' - Уголки второго порядка

U F2 D R D' L' U F' L2 U2 R U' R' U2 L' U' - Уголки третьего порядка

B2 L2 R2 U R2 B2 U L2 U' B F D2 L' B2 R2 D' U B' L' R' - Шахматы с уголком второго порядка 

D' B2 L2 F2 R2 F2 U R2 U2 F' R B L D B U' F R' U2 R - Шахматы с уголком третьего порядка 

F3 D1 L2 U3 R1 B1 L2 F3 D1 F1 U3 F3 L3 B1 D1 L1 F3 - Вишни второго прядка

D F2 U' B F' L R' D L2 U' B R2 B' U L2 U' - Вишни третьего порядка

D U L2 B2 D U' F' U F' R F2 R' F D' B2 L2 D' U' - Ракета второго порядка

B2 U L2 R2 D' F' D' R U F2 L2 U L' D2 L R B' U - Ракета третьего порядка

U R2 D2 B2 U' F L2 B R D R B R' D' F2 U2 - Эшер

U' L2 U2 R2 U' B2 L' B D R' B' L' B' D2 B' L D B' U' - Винт

U' L2 U F' R2 F U' L2 U F' R2 F - Кубик в кубе

U2 F2 R2 U' L2 D B R' B R' B R' D' L2 U' - Куб в кубе

U' L2 F2 D' L' D U2 R U' R' U2 R2 U F' L' U R' (17) - Кубик в кубе, который опять-таки в кубе

D' B2 F2 R2 B2 F2 D U2 B L' B L B2 L B2 U' L U' (18) - И ещё один

D2 U1 B2 U2 B2 L2 B2 D1 F3 L3 U3 F2 D2 F1 D1 B3 L1 F1 U3 - Захват AKA трехцветная диагональ

F2 U2 L' R D2 F2 L' R - Как бы такой узор обозвать? Ну пускай будет называться "неравенство" (<)

B2 D2 L R' D2 B2 L R' - Буквы "Т" - вариант первый

U2 R2 F2 D' U B2 L2 D' U' - Буквы "Т" - вариант второй

D' U B D' L' R F D' B' D' U L - Буквы "П" - вариант первый

U R2 B L R' U' L' R' U' B' D' L' R F U - Буквы "П" - вариант второй

B2 L2 R2 D B2 F2 L2 R2 D2 U' F2 L' D U' B F' D2 U2 L R' U' - Один из вариантов глобуса - клетки одинакового цвета не соприкасаются ни сторонами, ни углами.
